















 

หลักการพินิจวรรณกรรม

	 	      = การอธิบายและวิจารณ์หนังสือเบื้องต้น

           เพื่อให้ทราบว่าหนังสือเล่มนั้นมีเนื้อเรื่องเป็นอย่างไร

           มีประโยชน์อย่างไร มีคุณค่าอย่างไร มีข้อคิดเห็นอย่างไร

           ชอบหรือไม่ด้วยเหตุผลใด การที่จะพินิจวรรณกรรมได้  

          ผู้พินิจจะต้องอ่านหนังสือโดยตลอด เพื่อเข้าใจจุดมุ่งหมาย

          ของวรรณกรรม มีหลักในการวิเคราะห์วิจารณ์พอสมควร

          จึงจะวินิจฉัยสาระหรือตีความได้ การพินิจวรรณกรรมจึง

เป็นการวิเคราะห์วิจารณ์เบื้องต้น ทำให้ผู้อ่านเห็นหนังสือ
ชัดเจนขึ้นและอยากจะอ่านหนังสือนั้นทั้งฉบับ

แก่นเรื่อง โครงเรื่อง

เนื้อเรื่อง ตัวละคร

ฉาก บทสนทนา

คุณค่าด้านเนื้อหา

คุณค่าด้านวรรณศิลป์

คุณค่าด้านสังคม


































 

แก่นเรื่อง 

(Theme)

ความหมาย : 

แก่นเรื่องคือสาระสำคัญที่ผู้แต่งมีจุด
ประสงค์ต้องการสื่อมายังผู้อ่าน สาระ
สำคัญนั้นมักจะเกี่ยวกับความเป็นจริง
ของชีวิตเพื่อให้ผู้อ่านเกิดความ
ตระหนัก เข้าใจ และเป็นข้อคิด แก่น
เรื่องจะมีหรือไม่มีนั้นขึ้นอยู่กับลักษณะ
ของเรื่องแต่ละประเภท และจุดมุ่งหมาย
ที่ต้องการสื่อมายังผู้อ่านเป็นสำคัญ

ลักษณะของแก่นเรื่อง

	 แก่นเรื่องหรือความคิดอันเป็นศูนย์กลางของเรื่อง มักจะสะท้อนสิ่งต่างๆ ดังต่อไปนี้


ครอบครัว

ตัวอย่างแก่นเรื่องที่เกี่ยวกับครอบครัว

1. .............................................................................

2. .............................................................................

3. .............................................................................

อารมณ์มนุษย์

ตัวอย่างแก่นเรื่องที่เกี่ยวกับอารมณ์มนุษย์

1. .............................................................................

2. .............................................................................

3. .............................................................................

         สังคม

ตัวอย่างแก่นเรื่องที่เกี่ยวกับสังคม

1. .............................................................................

2. .............................................................................

3. .............................................................................

ตัวอย่างแก่นเรื่องที่เกี่ยวกับการใช้ชีวิต

1. .............................................................................

2. .............................................................................

3. .............................................................................

การใช้ชีวิต

การวิเคราะห์และค้นหาแก่นเรื่อง

     ในเรื่องบางเรื่อง แก่นเรื่องอาจปรากฏอย่าง
ชัดเจน แต่บางเรื่องแก่นเรื่องถูกซ่อนเอาไว้ภายใต้
องค์ประกอบและรายละเอียดต่าง ๆ การวิเคราะห์
ค้นหาแก่นเรื่องจึงต้องระมัดระวังมากเป็นพิเศษ

     วิธีการง่ายๆ ในการค้นหาแก่นเรื่องก็คือ การ
อ่านเรื่องนั้นอย่างระมัดระวัง พิจารณาตัวละคร
เอก และการกระทำของตัวละครในสถานการณ์
ต่างๆ ตลอดจนดูน้ำเสียงของผู้แต่งและแง่มุม

อื่น ๆ เช่น การใช้สัญลักษณ์ การอ่านควรกระทำ
หลาย ๆ ครั้งและอย่างละเอียด จากวิธีการที่กล่าว
มานี้จะช่วยให้ค้นหาแก่นเรื่องได้

ตัวอย่างการวิเคราะห์และประเมินค่าแก่นเรื่อง


วิจารณ์แก่นเรื่อง เรื่องสั้น “คนบนต้นไม้” ของนิคม รายยวา

	 “คนบนต้นไม้” ของนิคม รายยวา เป็นเรื่องราวของชาวนาคนหนึ่งที่ประสบความล้มเหลวจากการทำนาและการหาเลี้ยงชีพด้วยการประกอบลำไพ่อื่น 
ๆ เขาเรียนรู้ว่าตนเองซึ่งมีฐานะด้อยกว่า มักจะถูกเอารัดเอาเปรียบและข่มเหงอยู่เสมอ เช่นเดียวกับเพื่อนบ้านคนอื่น ๆ ที่มีฐานะใกล้เคียงกับเขา แม้เขาจะรู้แต่ก็ไม่
เข้าใจว่าทำไมจึงมีสิ่งเหล่านี้เกิดขึ้นและดำรงอยู่ จนกระทั่งวันหนึ่งเมื่อเขาปีนต้นไม้เพื่อจับลูกนกสาลิกาไปขาย เขาก็รู้สึกว่าพวกนกที่อยู่บนต้นไม้ช่างมีความสุข 
น่าอิจฉาไม่มีการเบียดเบียนกัน เขาจึงคิดอยากมาอยู่บนต้นไม้บ้าง ด้วยหวังว่าคงไม่มีใครมารบกวนเขาเหมือนกับอยู่ข้างล่าง แต่เขาเพียงคิดเท่านั้นเพราะใน
ที่สุดก็จับลูกนกออกจากโพรงของมันจนได้ ในขณะที่พ่อแม่นกบินโฉบไปมาและร้องลั่นราวกับหัวใจจะแตกสลาย

	 ความคิดสำคัญที่นิคม รายยวาต้องการเสนอก็คือความจริงที่ว่าสัตว์โลกต่างก็เบียดเบียนรังแกซึ่งกันและกันเสมอ พวกที่มีกำลังและอำนาจเหนือ
กว่าก็รังแกผู้ที่ด้อยกว่าไม่เว้นว่าจะเป็นมนุษย์หรือสัตว์เดรัจฉาน

ข้อควรพิจารณา

     1. แก่นของเรื่องน่าสนใจ ชัดเจน สร้างสรรค์ หรือมีประโยชน์หรือไม่ อย่างไร

    2. ความเป็นไปของแก่นเรื่อง

    3. คุณค่าของแก่นเรื่อง

















































โครงเรื่อง 

   (Plot)

ความหมาย : 

โครงเรื่อง หมายถึง เค้าโครงหรือ
ลำดับเหตุการณ์ที่ผู้แต่งกำหนดไว้

ล่วงหน้าว่าจะเขียนเรื่องให้ดำเนินไป
อย่างไร โดยนำเหตุการณ์หลาย ๆ 
เหตุการณ์มาเรียงต่อกัน เกี่ยวเนื่อง
เชื่อมโยงกันอย่างเป็นเหตุเป็นผล

นั่นคือ เหตุการณ์หนึ่งจะต้องส่ง

ผลกระทบให้เกิดอีกเหตุการณ์หนึ่ง
ตามมาและต่อเนื่องกันไปเป็นลูกโซ่
จนกว่าเรื่องนั้นจะจบลง

การนำเรื่อง :  การแนะนำตัวละคร ความเป็นมา/ที่มาของเรื่อง

ปมปัญหา :    เหตุการณ์ที่ตัวละครต้องเผชิญ / ตัดสินใจ

วิกฤต :          เหตุการณ์ที่บีบคั้นจนถึงขีดสุด

จบเรื่อง :       การคลี่คลายปมปัญหา จุดจบของเรื่อง

การเปิดเรื่อง

- การบรรยายฉาก บรรยายตัวละคร หรือเหตุการณ์อย่างใดอย่างหนึ่ง

- การพรรณนา คล้ายวิธีการบรรยายเพียงแต่เน้นที่จะสร้างภาพเพื่อปูพื้นอารมณ์
ให้ผู้อ่านเกิดความรู้สึกคล้อยตามเป็นพิเศษ

- การกระทำของตัวละครที่ก่อให้เกิดความสนใจโดยเร็ว

- การใช้บทสนทนาสามารถเรียกความสนใจของผู้อ่านได้ดีถ้าถ้อยคำที่นำมาเริ่มต้น
นั้นเร้าใจหรือกระทบใจผู้อ่านทันที แต่ต้องพยายามเชื่อมโยงบทสนทนานั้นให้

เกี่ยวพันกับเรื่องต่อไปอย่างแนบเนียนด้วย

- ใช้สุภาษิต บทกวี เพลง หรือข้อความที่คมคายชวนคิด ชวนให้สงสัยหรือน่า
ติดตาม

การดำเนินเรื่อง
ผู้แต่งจะต้องดึงความสนใจของผู้อ่านให้ติดตามเรื่องอย่างจดจ่ออยู่เสมอ ดังนั้นจึง
ต้องสร้างความขัดแย้ง (Conflict) ที่เร้าใจ แล้วคลี่คลายความขัดแย้งเหล่านั้นอย่าง
แนบเนียนไปจนถึงเป้าหมายสุดยอดในตอนปิดเรื่อง

ข้อควรพิจารณา

     1. โครงเรื่องใหญ่ โครงเรื่องย่อยคืออะไร

        สัมพันธ์กันมากน้อยเพียงใด

    2. การเปิดเรื่อง ดำเนินเรื่อง และปิดเรื่อง

        มีวิธีการอย่างไร

    3. การคลี่คลายปัญหาใช้กลวิธีใด สมเหตุสมผล

        หรือเหมาะสมกับเรื่องหรือไม่เทคนิคการเล่าเรื่อง


1. เล่าเรื่องตามลำดับปฏิทิน (Chronological order)  การเล่าเรื่องไปตามลำดับเวลา ก่อนหลังของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น

2. เล่าเรื่องย้อนต้น (Flashback) คือ การดำเนินเรื่องที่เล่าย้อนสลับกันไปมาระหว่างอดีตกับปัจจุบัน

3. เล่าเหตุการณ์เกิดต่างสถานที่สลับกันไปมา การดำเนินเรื่องแบบนี้แม้จะเล่าเหตุการณ์ที่เกิดต่างสถานที่สลับกันไปมา แต่เรื่องราว
มักต่อเนื่องกันไปโดยตลอด

4. เล่าตอนกลางก่อนแล้วย้อนมาตอนต้นเรื่อง (In Medias Res) คือ จัดเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นตอนกลางของเรื่องมาก่อนแล้วจึงเล่า
เรื่องตอนต้นมาบรรจบกันก่อนที่จะดำเนินเรื่องไปสู่ตอนจบ

ขัดแย้งภายในจิตใจของตัวละคร

     เผยสภาวะทางจิตใจทั้งความว้าวุ่นสับสน 
ความลังเลใจ ความไม่สมหวัง แสดงความเป็น
ปุถุชนธรรมดาของตัวละคร

ขัดแย้งระหว่างตัวละครสองคน

     เนื้อหาบอกเล่าการต่อสู้ ขับเคี่ยว 
และชิงไหวพริบระหว่างตัวละครหลัก 

ขัดแย้งระหว่างตัวละครสองกลุ่ม

     การเดินรื่องมักเป็นไปในลักษณะของการทำสงคราม  
(ex. Captain America : Civil War หรือ Avatar)

ขัดแย้งระหว่างตัวละครกับสังคม

     มักเป็นการต่อสู้ระหว่างคนธรรมดากับสิ่งที่ใหญ่เกินตัว  
(ex. ระบบ/สถาบันทางสังคม ทัศนคติ ค่านิยม) 

ขัดแย้งระหว่างตัวละครกับธรรมชาต
ิ
     มักเสนอในรูปแบบของหายนะ โชคชะตา สิ่งที่เหนือการควบคุม 
บอกเล่าการต่อสู้กับภัยพิบัติทางธรรมชาติเพื่อความอยู่รอด

ความขัดแย้ง

























 

  ตัวละคร 

(Character)

	 ตัวละครมีบทบาทสำคัญในการดำเนินเรื่อง ในงานประพันธ์ผู้อ่านจะจินตนาการ
ภาพลักษณ์และนิสัยใจคอของตัวละครผ่านการบรรยายและบทสนทนา การกระทำของตัว
ละครแทนบุคคลสมมติที่เป็นปุถุชน มีทั้งทุกข์ สุข โลภ โกรธ หลง ข้อดี และข้อเสีย และมักชี้นำ
ให้เห็นถึงผลจากการกระทำของตัวละคร

ตัวละครมิติเดียว (Flat Character)

     ตัวละครที่ผู้อ่านรับรู้เพียงด้านเดียว ไม่มีความซับซ้อน
และไม่มีพัฒนาการเรื่องนิสัยใจคอ แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ

     1.  ตัวละครพิมพ์เดียว (Stereotype) = ลักษณะของ
ตัวละครที่ลอกแบบจากคนที่มีพฤติกรรมและอุปนิสัยตาม
อาชีพ สถานะทางสังคม หรือเชื้อชาติ ตามความคิดของ
คนส่วนใหญ่ เช่น แม่ค้ามีฝีปากกล้า แม่ผัวลูกสะใภ้ต้อง
ทะเลาะเบาะแว้งกัน เป็นต้น

     2. ตัวละครเข้าแบบ (Stock Character) = ลักษณะของ
ตัวละครที่ใช้จำเจจนเป็นเอกลักษณ์ ใช้แต่งเป็นต้นแบบต่อๆ 
กันมา เช่น นางเอกงามทั้งกายและใจ พระเอกรูปหล่อและ
กล้าหาญ แม่เลี้ยงใจร้าย ผู้ร้ายไว้หนวดเคราดกดำ เป็นต้น

ตัวละครหลายมิติ (Round Character)

     ตัวละครทีผู่้อ่านสามารถรับรู้ลักษณะนิสัยหลายด้าน 
มีความลึกและมีพัฒนาการด้านพฤติกรรม อุปนิสัย 
ตลอดจนมีการเปลี่ยนแปลงด้านความคิดและทัศนคติ

     ตัวละครแบบนี้มองเห็นได้หลายแง่มุม ตีความได้
หลากหลาย มีมิติความซับซ้อนทางอารมณ์ที่น่าค้นหา 
บางครั้งตัวละครอาจทำผิดมาตรฐานของสังคม แต่คน
อ่านหรือคนดูก็จะคอยเอาใจช่วยเพราะเข้าใจภาวะต่างๆ 
ที่ขับดันให้ตัวละครต้องแสดงออกในสิ่งที่เลือก

ข้อควรพิจารณา

     1. ตัวละครมีลักษณะอย่างไร มีความสมจริง ความสอดคล้องกับเรื่องมากเพียงใด    

     2. ตัวละครมีพฤติกรรมอย่างไร มีเหตุการณ์หรือุดผกผันอะไรที่ทำให้พฤติกรรมของตัวละคร
เปลี่ยนแปลงไป

ตัวอย่างเบื้องหลังความเป็นมา
ของเรื่อง Frozen  การวาง
โครงเรื่อง บุคลิกภาพและข้อมูล
พื้นฐานของตัวละคร 

กิจกรรม : ให้นักเรียนยกตัวอย่างตัวละคร 1 ตัวจากวรรณกรรมที่เคยอ่านมาตอบคำถามต่อไปนี้


1. ชื่อตัวละคร ....................................................... 


จากวรรณกรรมเรื่อง ...........................................................................................................................


สถานะ : [  ]  พระเอก    [  ]  นางเอก   [  ] ตัวร้าย     [  ]  ตัวประกอบ  [  ]  อื่นๆ .....................................


ประเภทของตัวละคร :   [  ]  ตัวละครมิติเดียว           [  ]  ตัวละครหลายมิติ


3. ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับตัวละคร (เช่น นิสัย อาชีพ ฐานะทางบ้าน ครอบครัว ฯลฯ)


...................................................................................................................................................................


...................................................................................................................................................................


4. ผู้อ่านจะได้เรียนรู้สิ่งใดได้ข้อคิดอะไรจากการกระทำของตัวละคร  ........................................................


...................................................................................................................................................................

































 

ฉากและสถานที่

     (Setting)

	 ฉากหรือสภาพแวดล้อมของตัวละครเป็นองค์ประกอบสำคัญอีกอย่างหนึ่ง โดยจะเป็นสถานที่และ
บรรยากาศที่ให้ตัวละครโลดแล่นไปตามเรื่องราว ฉากอาจจะเป็นสถานที่จริง ๆ ที่มีอยู่ หรือไปดูไปสัมผัสได้ เช่น 
ฉากกรุงเทพมหานคร , ฉากริมฝั่งแม่น้ำเจ้าพระยา ฉากป่ากำแพงเพชร เป็นต้น หรือฉากที่เกิดจากจินตนาการ
ของกวีผู้สร้างเรื่อง เช่น ฉากป่าหิมพานต์ , ฉากวิมานฉิมพลี , ฉากสวรรค์ชั้นดาวดึงส์ เป็นต้นนอกจากนี้ฉาก
มิได้มีความหมายเพียงสถานที่เท่านั้น หากแต่หมายรวมทั้งสถานที่ , เวลา และสภาพแวดล้อมทุกอย่างที่
ปรากฏในเรื่องด้วย

ประเภทของฉากและสถานที่

ข้อควรพิจารณา

     1. ความสอดคล้องของฉากกับเหตุการณ์ในเรื่อง

     2. ฉากมีผลต่อต่ออารมณ์ผู้อ่านหรือไม่ มากน้อยเพียงใด

     3. ความเหมาะสมและความถูกต้องตามสภาพของสถานที่หรือทางภูมิศาสตร์

1. ภูมิประเทศ สภาพท้องที่ ทิวทัศน์ การจัดแบ่งสถานที่ 

เช่น ที่ตั้งของประตู แผนที่อาณาจักร แผนผังโรงเรียน เป็นต้น


บทความ : ทำไมนิยาย
แฟนตาซีถึงต้องมี
แผนที่  --> 


2. อาชีพ สถานภาพทางการงาน 

และความเป็นอยู่ประจำวันของตัวละคร

3. เวลาและยุคสมัยที่เกิดเหตุการณ์ในเรื่อง 

เช่น ยุคทางประวัติศาสตร์ ฤดูกาลของปี เป็นต้น

4.  สภาพแวดล้อมโดยทั่วไปของตัวละคร 

เช่น สภาวะเงื่อนไขทางศาสนา จิตใจ ศีลธรรม สังคม หรือสภาวะอารมณ์

       ลีลาการประพันธ์ของ ชาติ กอบจิตติ ในวรรณกรรมเรื่องนี้ที่โดดเด่นอย่างหนึ่ง คือการบรรยายรายละเอียดในแต่ละฉากอย่างละเอียด โดยเฉพาะการบรรยาย
อากัปกิริยาของฟักที่บรรยายแทบทุกอิริยาบถ การบรรยายรายละเอียดเช่นนี้ทาให้ผู้อ่านจินตนาการได้ชัดเจนทั้งภาพ เสียง กลิ่น ผู้ประพันธ์ไม่เพียงบรรยายถึง
สิ่งที่สามารถรับรู้ได้ด้วยประสาทสัมผัส แต่ยังบรรยายกระทั่งความรู้สึก ห้วงคำนึง และกระแสสำนึกที่โลดเเล่นอยู่ในสัมปชัญญะของฟัก ดังฉากต่อไปนี้

 


       "...นางนี่ก็ชอบดอกไม้เหมือนกัน ยิ่งดอกพู่ระหงสีแดงด้วยละก็เห็นไม่ได้ทีเดียว ไม่รู้เป็นอะไร จะว่าบ้าก็ไม่ใช่ ไม่เคยเห็นอาละวาดสักที แต่ชักไม่น่าไว้ใจเสียแล้ว 
นึกยังไงนะถึงเปิดนมให้ครูปรีชาดู... แล้วมันจะบ้ารึเปล่าวะนี่ ถ้าเกิดบ้าขึ้นมากูจะทำยังไง เฮ้อ พ่อ... เอาห่วงมาทิ้งไว้ให้ข้าแท้ ๆ ถ้าไม่มีนางเสียคนหนึ่ง ข้าคงจะบวช
ให้พ่อไปแล้ว ไม่ต้องมาเป็นทุกข์วุ่นวายใจอย่างทุกวันนี้ นี่ชื่อเสียงไม่เหลือแล้ว หมดแล้ว...เอาเมียพ่อมาทำเมียตัวเอง... ไม่มีใครเชื่อเลยสักคนว่าข้าไม่เคยยุ่งกับเมีย
พ่อ พ่อรู้อยู่ใช่ไหมว่าข้าไม่เคยยุ่งจริง ๆ แล้วทำไมไม่มีใครยอมเชื่อข้าล่ะ ครูใหญ่ยังไม่ยอมเชื่อเลย นางก็ปากไวดันไปด่านางละมัยเขาเข้า ไม่รู้พูดออกมาได้ยังไง

น่าอายจริง เฮ้อ... ถ้าได้ผู้หญิงคนอื่นเป็นเมียก็คงไม่มีอะไร หรือว่าจะไล่มันไปอยู่ที่อื่นดีวะ..."   (คำพิพากษา, 2524 : 47)


 


       การบรรยายอย่างละเอียดกระทั่งลึกลงไปถึงระดับอารมณ์ความรู้สึกเช่นนี้ ทำให้ผู้อ่านเกิดความรู้สึกร่วมกับตัวละคร ก่อให้เกิดความเห็นใจตัวละครที่ต้อง
ประสบทุกข์เวทนานั้นและได้เข้าไปอยู่ในจักรวาลแห่งความรู้สึกนึกคิดของตัวละครในระดับลึกซึ้ง (intimate) ถึงขีดสุด

     	 	 	 	 

	                                    คำพิพากษาความเป็นชายขอบและสิทธานุมัติทางสังคม : http://www.praphansarn.com/home/content/1085



















ตัวอย่างการบรรยายฉากเรื่อง พม่าเสียเมือง ของ ม.ร.ว.คึกฤทธิ์  ปราโมช

       การเตรียมงานทั้งหลายนั้นก็เสร็จลงในที่สุด งานรื่นเริงมีละครนั้นเริ่มขึ้นในวันที่ 15 กุมภาพันธ์ พ.ศ.2422 ก่อนถึงวันนั้นหลุมใหญ่ที่ท้ายวังก็ขุดเสร็จแล้ว โรงเจ้า
พนักงานก็ปลูกเสร็จแล้ว ท่อนจันทน์และถุงผ้าแดงจำนวนมากก็ได้ขนไปวางไว้ที่โรงนั้นครบถ้วนแล้ว ที่โรงละครนั้นปี่พาทย์และตัวละครก็มาชุมนุมกันพร้อมแล้ว คอยแต่
เวลาที่จะเสด็จลง

      พอได้เวลาพระเจ้าสีป่อและพระนางศุภยลัตก็เสด็จลง
ทอดพระเนตรละคร ปี่พาทย์ก็โหมโรงเสียงฆ้องกลองของปี่
พาทย์พม่าก็ดังกึกก้องไปทั่ว กลบเสียง อื่นๆ มิได้เล็ดลอด
เข้ามาถึงพระกรรณของพระเจ้าสีป่อได้ เสียงที่พระนางศุภ
ยลัตต้องการจะกลบเสียนั้นก็คือเสียงของคนที่กำลังถูกฆ่า  
ละครที่มาเล่นในวันนั้นพระนางศุภยลัตสั่งให้หาละครนอก 
เพราะมีตลกโปกฮาส่งเสียงดังได้มาก ถึงแม้ว่าเสียงร้อง
ละครและเสียงปี่พาทย์จะดังไม่พอกลบเสียงอื่น เสียงคนฮา
ก็อาจช่วยได้อีกมาก  ขณะที่ละครเล่นพระนางก็ได้แต่เร่งให้
ปี่พาทย์ตีให้ดังขึ้น ตรัสสั่งให้คนร้องร้องให้ดังขึ้น ให้เล่น
ตลกให้ดังขึ้น และทรงพระสรวลดัง ๆ ชักนำคนดูจำนวน
มากนั้นให้ฮาติดต่อกันไปไม่ขาดระยะ พระนางศุภยลัตได้ขึ้น
เป็นพระมเหสีเพียงไม่กี่สัปดาห์แต่คนทั้งหลายก็รู้แล้วว่าตน
ไม่อาจขัดพระราชประสงค์ของพระนางได้ เสียงที่โรงละครใน
วังนั้นจึงดังกึกก้องประดุจฟ้าจะถล่มทลาย  แต่บางครั้งก็มีเสียงหวีดร้องดังมาแต่ไกล พระเจ้าสีป่อหันพระพักตร์ไปมองทางต้นเสียง พระนางศุภยลัตก็หันมาถลึง
พระเนตรกับปี่พาทย์  ในทันใดนั้นคนกลองก็รัวกลอง คนฉาบกล็่อฉาบ.....

       เจ้านายที่ถูกคุมพระองค์มานั้นเป็นเจ้านายฝ่ายหน้า ที่เป็นผู้ใหญ่แล้วก็มี ที่ยังทรงพระเยาว์ไม่เดียงสาก็มี เป็นเจ้านายฝ่ายในทั้งที่ยังทรงพระเยาว์ตลอดจนถึงที่ทรง
พระชราแล้วก็มี เจ้านายชั้นพระเจ้าลูกเธอส่วนมากนั้นทรงพระดำเนินมายังตะแลงแกงอย่างองอาจ แต่ก็มีบางพระองค์ที่ทรงพระดำเนินไม่ได้เสียแล้ว เจ้าพนักงานต้องนำ
พระองค์มาแบบครึ่งหามครึ่งลาก เจ้านายองค์เล็ก ๆ ทรงพระดำเนินเกาะผ้านุ่งเจ้าจอมมารดา พระเนตรกวาดไปรอบ ๆ เพราะไม่เข้าพระทัยว่ามีอะไรเกิดขึ้น เมื่อได้เวลา
ราชมัลก็เอาด้ายดิบเข้ามัดพระองค์เจ้านายที่จะต้องสำเร็จโทษและมัดตัวคนอื่น ๆ ที่จะถูกประหารไว้ แล้วการสำเร็จโทษ การประหารชีวิตก็เริ่มขึ้น

       สำหรับเจ้านายฝ่ายหน้านั้นใช้ท่อนจันทน์ทุบที่พระศอด้านหลังตรงคอต่อ พระมเหสีและเจ้านายฝ่ายในใช้ทุบที่พระศอทางด้านหน้าที่ลูกกระเดือก เจ้าจอมมารดาและคน
อื่น ๆ ที่มิใช่เจ้าใช้ดาบหรือใช้ไม้พลองกระบองสั้นตามแต่เพชฌมาตจะเห็นสนุก การสำเร็จโทษและการประหารชีวิตทำกันไปโดยไม่หยุดยั้ง ท่ามกลางเสียง

ครวญครางของผู้ที่กำลังจะตายและเสียงหวีดร้องด้วยความสยดสยองของสตรีที่กำลังรอเวลาที่ตนจะต้องถูกประหาร เมื่อร่างกายของเจ้านายพระองค์ใดแน่นิ่งไป

เจ้าพนักงานก็จะเอาใส่ถุงรวมไว้แล้วโยนลไปในบ่อ คนอื่น ๆ ก็ถูกโยนลงไปโดยไมใส่ถุง บางคนซึ่งมีจำนวนไม่น้อยถูกโยนลงไปทั้งที่ยังกระดิกได้และร้องได้  ใครจะตายหรือ
ยังนั้นไม่สำคัญ เพราะในขั้นสุดท้ายหลุมนั้นก็จะกลบ ใครยังไม่ตายก็ไปตายเอาตอนนั้น....

       เจ้าเมืองพะโคซึ่งถูกประหารคราวนี้ด้วยออกจะตายอย่างประหลาด เพชฌฆาตเอาดินดำยัดจมูกยัดปากท่านผู้นี้จนเต็มแล้วต่อชนวนไฟจุดให้หัวระบิด เด็กเล็ก ๆ ถูกดึง
ตัวไปจากอ้อมอกแม่แล้วถูกจับสองขาเอาหัวฟาดกับกำแพงวังให้ตาย

1. มุมมองแบบพระเจ้า

Omnisceint Point of View 


= มุมมองที่ผู้เล่าเรื่อง (narrator) เป็นเหมือนพระเจ้า รู้เห็นเหตุการณ์

ทุกอย่างที่เกิดขึ้นในเรื่องและรับรู้ความรู้สึกนึกคิดของตัวละครทุกตัวได้


2. มุมมองจำกัดโดยบุคคลที่สาม 

Limited Omniscient Point of View 


= เล่าเรื่องผ่านตัวละครหนึ่งซึ่งการรับรู้ของตัวละครจำกัดแค่ของตัวเอง

ไม่ได้รับรู้ถึงความรู้สึกนึกคิดของตัวละครอื่น 


ใช้สรรพนาม “เขา” “เธอ” “หล่อน” หรือด้วยชื่อของตัวละครนั้นๆ

3. มุมมองโดยบุคคลที่ 1

First Person Point of View


= เล่าเรื่องโดยผ่านมุมมองของตัวละครด้วยสรรพนามบุรุษที่ 1 

เช่น “ผม” “ฉัน” “เรา”  การเล่าเรื่องแบบนี้มักจะใช้ในการบอกเล่าความคิด 

ความในใจของตัวละครกับผู้อ่านหรือผู้ชมโดยตรง

4. มุมมองแบบกล้องวึดีโอ

Objective Point of View 


= ผู้อ่านจะรับรู้ว่าตัวละครทำอะไร พูดอะไร ที่ไหน กับใครเท่านั้น แต่ไม่ได้ยิน
เสียงที่อยู่ในใจของตัวละคร รวมไปถึงเบื้องลึกเบื้องหลังของตัวละครด้วย


มุมมอง  (Point of View)

       การเลือกมุมมองหรือ point of view เป็นการเลือก
อารมณ์ให้เข้ากับเรื่อง มุมมองแต่ละแบบส่งผลถึงน้ำเสียงที่ใช้
เล่าเรื่อง ลักษณะการให้ข้อมูลกับผู้อ่าน ระยะห่างกับผู้อ่าน 

และให้อารมณ์กับเรื่องแตกต่าง
กันด้วย   วรรณกรรมหรือ
นวนิยายเรื่องหนึ่งไม่จำเป็นต้อง
ใช้มุมมองแบบเดียว แต่สามารถ
ใช้แบบต่าง ๆ  ผสมผสานกันได้

       อ่านเพิ่มเติมได้ที่ -->























  บทสนทนา 

(Dialogue)

             บทสนทนา หรือ dialogue คือคำพูดของตัวละครที่ใช้โต้ตอบกันในเรื่อง บทสนทนานับเป็นองค์ประกอบ
สำคัญของเรื่องบันเทิงคดีได้ประการหนึ่ง เพราะช่วยให้ผู้อ่านได้ทราบถึงแนวคิดของผู้แต่ง ทราบถึงบุคลิกลักษณะ
ของตัวละคร ข้อขัดแย้งระหว่างตัวละคร ภูมิหลังและรายละเอียดต่าง ๆ ได้ โดยผู้แต่งไม่ต้องบรรยายหรือพรรณนา
ความให้ยืดยาว นอกจากนี้ยังทำให้ผู้อ่านได้รับความเพลิดเพลินไปพร้อมกันด้วย 


วัตถุประสงค์ของการเขียนบทสนทนา

     1. เพื่อช่วยดำเนินเรื่องแทนการบรรยายของผู้แต่ง 

     2. เพื่อช่วยให้รู้จักตัวละครในเรื่อง ทั้งรูปร่างลักษณะหน้าตาและนิสัยใจคอ โดยผู้แต่งไม่ต้องชี้แจงตรง ๆ 

     3. เพื่อช่วยให้มีวิธีการไม่ซ้ำซาก ใช้การบรรยายบ้าง ใช้การสนทนาบ้าง 

     4. เพื่อสร้างความสมจริง คำพูดที่สมมติว่าเป็นถ้อยคำจริง ๆ ของตัวละครทำให้รู้สึกใกล้ชิดกับความเป็นจริง
มากกว่าคำบรรยายของผู้แต่ง 

     5. เพื่อทำให้บทประพันธ์น่าอ่าน น่าสนใจและมีชีวิตชีวาขึ้น โดยเฉพาะบทสนทนาที่คมคาย มีอารมณ์ขัน หรือพูดได้
ถูกต้องตามฐานะของตัวละคร และสมกับบทบาทในตอนนั้น ๆ 

     6. เพื่อใช้สื่อสารทัศนะ มุมมองชีวิต ตลอดจนข้อคิดต่างๆ 

ข้อควรพิจารณา

     1. บทสนทนาช่วยให้เข้าใจบุคลิกตัวละคร เหตุการณ์ในเรื่อง และการเดินเรื่องเพียงใด

     2. ภาษาที่ใช้ในบทสนทนาสอดคล้อง เหมาะสมกับตัวละครและท้องเรื่องหรือไม่    

     .....ตาอันลงกราบพลอยกับตักแล้วก็เดินหายเข้าห้องไป ไม่พูดจาว่ากระไร ตาอ๊อดยังคงนั่งอยู่ที่โต๊ะกินข้าว พลอยก็ยังนั่งอยู่ที่เก่า สายตาทอดเหม่อมองออกไป
ข้างหน้า อีกครู่หนึ่งตาอ๊อดก็เข้ามาคุกเข่าอยู่ตรงหน้า เอามือโอบหัวเข่าพลอยไว้แล้วพูดว่า "ทูนหัวของลูก ตั้งแต่นี้ไป แม่จะต้องทำใจให้แข็งไว้เสมอ ปล่อยให้ใจอ่อน

ไม่ได้เป็นอันขาด"

     "ทำไมอ๊อด?" พลอยถามเบา ๆ

     "เพราะเรื่องราวที่จะเกิดขึ้นในครอบครัวเราก็ดี เกิดขึ้นในบ้านเมืองก็ดี จะมีสิ่งหนึ่งที่เราไม่เคยรู้จักเข้ามาแทรกแซง ทำให้เกิดปัญหา เกิดความผิดพ้องหมองใจ 

เกิดความไม่แน่นอนใจ ถ้าคนใจไม่แข็งแล้วจะอยู่ไม่ได้" ตาอ๊อดตอบช้า ๆ เหมือนกับจะพยายามอธิบาย

     "แม่ไม่เข้าใจ...อ๊อด" พลอยพูดงง ๆ "อะไรจะมาแทรกแซง อะไรจะมาทำให้ต้องผิดพ้องหมองใจกันแม้แต่ในครอบครัวเรา ซึ่งเคยแต่รักกัน?"

     "การเมือง" ตาอ๊อดตอบสั้น ๆ แล้วก็เอามืออันเย็นเฉียบของพลอยไปทาบไว้ที่แก้มของตน

     "แม่ไม่เข้าใจเลย" พลอยพูดเหมือนกับรำพึงกับตัวเองมากกว่าพูดกับคนอื่น "ไม่เข้าใจเลยจริง ๆ เรามีอยู่ด้วยกันไม่กี่คน... อ้น อั้น อ๊อด ประไพ...สี่คนเท่านั้น

พี่น้องกัน รักกันมาตลอต กลมเกลียวกันมาแต่ไหนแต่ไร แล้วอยู่ ๆ ก็มีอะไรเกิดขึ้น? มีอะไรเข้ามาทำให้ต้องแตกแยก ถึงกับต้องโกรธกันอย่างเมื่อกี้ อ๊อดบอกแม่ว่ามี
ของใหม่เข้ามาเกี่ยวข้อง...อ๊อดเรียกว่าการเมือง  อะไรกันการเมือง? แม่ไม่รู้จัก อ๊อดต้องช่วยสอนแม่บ้าง..." พลอยยกมือขึ้นลูบหน้าผากของตนเอง เหมือนกับจะปัด
ความมืดมนต่าง ๆ ให้หมดสิ้นไป แล้วพูดเบา ๆ ต่อไปว่า "แม่แก่เต็มที อ๊อด... แก่เกินไป! ไม่รู้ว่าเขาทำอะไรกันที่ไหน อ๊อดต้องคอยบอกแม่ แม่จะได้ทำตัวให้ถูก เล่าให้แม่
ฟังทีเถิดว่าการเมืองเป็นอย่างไร  เขาทำกันอย่างไร?"

     "พูดยากเหลือเกินทูนหัวของลูก" ตาอ๊อดพูดเบา ๆ เหมือนกับรำพึงกับตัวเองเช่นเดียวกัน "ลูกก็ไม่รู้ว่าจะอธิบายอย่างไรถูกเหมือนกัน แต่ก่อนนี้เมืองไทยเราไม่มี
การเมือง ทุกคนก็ได้แต่ตั้งหน้าทำงานโดยเฉพาะของตน  ใครมีหน้าที่อะไรใครก็ทำไป ความคิดความเห็นที่จะมี ก็มีแต่เพียงในกรอบของการงาน อย่างพี่อ้นนั้น       
แต่ก่อนถ้าจะนึกอะไรก็นึกถึงเรื่องทหาร พี่อั้นก็นึกถึงเรื่องกฎหมาย ทั้งสองคนไม่มีวันที่จะขัดกันได้ เพราะทางที่จะใช้ความคิดเห็นนั้นไปคนละแนวกัน แต่เดี๋ยวนี้          
ทั้งพี่อ้นและพี่อั้น มีทางที่จะใช้ความคิดเห็นกว้างขวางกว่าแต่ก่อนมาก คือ ใช้ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเมืองได้  เมื่อทั้งสองคนใช้ความคิดเห็นในเรื่องเตียวกัน

มิใช่คนละแนวอย่างแต่ก่อน  ถ้าความคิดนั้นตรงกันก็ดี ถ้าไม่ตรงกันก็เกิดเรื่องอย่างที่แม่ได้เห็นแล้ว ถ้าจะให้ลูกบอกให้รวบรัดได้ความว่าการเมืองคืออะไร ลูกก็บอก
ไม่ถูกเพราะการเมืองเป็นของกว้างขวางเสียเกินที่จะรวบรัดให้เข้ามาอยู่ในขอบของถ้อยคำเพียงสองสามคำได้ ลูกบอกได้แต่ว่าถ้าจะพูดในทางดี การเมืองก็ทำให้คน
ได้มีความคิดความเห็นกว้างขวาง ทำให้คนได้มีจิตใจสูง มีมานะบากบั่น อดทนต่อความทุกข์ และเสียสละความสุขส่วนตัว เพื่อไปให้ถึงจุดหมายปลายทางที่ตนเห็นว่า
ถูก การเมืองจะทำให้ตนได้พอใจว่า ตนได้เกิดมาแล้วไม่เสียชาติเกิด ทำให้รู้สึกว่าตนได้เกิดมาเป็นคนโดยสมบูรณ์ เป็นนายตัวเอง บังคับตัวเอง ไม่มีเจ้านายอื่นมาคอย
บังคับ  มองทางด้านดี การเมืองก็เป็นของที่ดีหนักดีหนา แต่ถ้าจะมองทางแง่ร้าย การเมืองกน็่ากลัวอยู่ เพราะทำให้คนต้องรบราฆ่าฟันกัน ทำให้พ่อทะเลาะกับลูก  
ผัววิวาทกับเมีย  พี่ทะเลาะกับน้อง  การเมืองทำให้เกิดการต่อสู้ระหว่างคนกับคน อาจทำให้เกิดบาดหมาง อาฆาตพยาบาทกันไปตลอดชีวิต บางเวลาการเมืองก็หา
มิตรให้ได้มาก แต่บางครั้ง การเมืองก็อาจทำให้เราต้องเสียมิตรไปจนหมด ตลอดจนทำให้ต้องเสียทรัพย์สมบัติ ติดคุกติดตะราง และเสียแม้แต่ชีวิต"

     "ก็เมื่อรู้อยู่ว่าไม่ดีแล้วเข้าไปหามาใส่บ้านใส่เมืองทำไม?" พลอยถามอย่างสงสัย

     "ถึงคราวที่จะมามันก็มาของมันเอง ไม่มีใครหาและไม่มีใครห้ามได้" ตอบแล้วก็ถอนใจใหญ่ "บ้านเมืองก็เหมือนกับคน ต้องเปลี่ยนแปลงไป ถ้าการเมืองไม่มาถึงวันนี้ 
ก็จะต้องมาถึงในวันอื่นให้จงได้ ลูกเป็นห่วงอยู่แต่ว่าในระยะเวลาที่มาถึงใหม่ ๆ นี้ จะต้องพากันลำบากไปเสียหลายคนเท่านั้นเอง"


	 	 	 	 	 	 	 	 	 ( สี่แผ่นดิน : ม.ร.ว.คึกฤทธิ์  ปราโมช )

บทสนทนาสะท้อนนิสัยของตัวละคร


     1. แม่พลอย .....................................................................................................


     2. ตาอ๊อด .......................................................................................................

ประเด็นการสนทนา


.........................................................................................


.........................................................................................




        คุณค่าที่ได้รับ
เนื้อหา

     พิจารณาเนื้อหาว่าให้
ความสนุกสนานมากน้อย
เพียงใด มีความน่าสนใจ
หรือเสนอมุมมองการเล่า
เรื่องแปลกใหม่หรือไม่

วรรณศิลป์

     พิจารณาการใช้ถ้อยคำสำนวน
ที่ก่อให้เกิดอารมณ์สะเทือนใจโดย
การใช้ภาพพจน์ต่างๅ  เช่น อุปมา  
อุปลักษณ์  สัญลักษณ์ อติพจน์ 
บุคคลวัต สัทพจน์  ไวพจน์  

การเล่นคำ - เล่นเสียง  การสรรคำ 
เป็นต้น

สังคม

      พิจารณาการถ่ายทอดชีวิต

ความเป็นอยู่ ประเพณี วัฒนธรรม

ของสังคมในสมัยนั้นๆ  เช่น อาวุธ

การสร้างบ้านเรือน การประดับเรือน 
เป็นต้น

รางวัล
วรรณกรรม      


• รางวัลวรรณกรรมสร้างสรรค์ยอดเยี่ยมแห่งอาเซียน ( ซีไรต์ ) S.E.A. Write Award

• รางวัลนราธิป

• รางวัลศรีบูรพา

• รางวัลแมกไซไซ

• รางวัลแว่นแก้ว

• รางวัลนายอินทร์อะวอร์ด

• รางวัลเซเว่นบุ๊คส์

• รางวัลหม่อมหลวงบุญเหลือฯ

• รางวัลพานแว่นฟ้า

• รางวัลสุภาว์ เทวกุลฯ

• รางวัลจากคณะกรรมการพัฒนาหนังสือแห่งชาติ


http://www.thaiwriter.org/award/seawrite-award.htm
http://www.thaiwriter.org/award/naratip-award.htm
http://www.thaiwriter.org/award/sriburapa-award.htm
http://www.thaiwriter.org/award/magsisi-award.htm

