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เคร ือ่งมอืที่ใชใ้นการน าขอ้มูลขา่วสารหรอื
ขอ้ความโฆษณาไปยงัผูบ้รโิภค กลุ่มเป้าหมาย เพ ือ่
เชญิชวนให้ซ้ือสินคา้หรอืใชบ้รกิารจากผูโ้ฆษณา

สือ่โฆษณา
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วตัถุประสงคข์องการโฆษณา
03

1. เพ ือ่แนะน าให้รูจ้กัสินคา้หรอืบรกิารใหม่ๆ
2.  เพ ือ่เสนอขอ้มูลเกี่ยวกบัสินคา้หรอืบรกิาร เชน่ประเภท

ประโยชน์ คุณสมบตัโิดดเด่น ความส าคญัของสินคา้หรอืบรกิารน ั้นๆ
3.  เพ ือ่สรา้งจุดเด่นให้เป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวั
4.  เพ ือ่สรา้งแรงจูงใจ เรา้ใจหรอืดงึดูดใจ และกระตุน้ให้ผูบ้รโิภค

เกดิความสนใจในสินคา้หรอืบรกิาร



วตัถุประสงคข์องการโฆษณา

5.  เพ ือ่ส่งเสรมิการใชสิ้นคา้หรอืบรกิารให้มากข ึน้
6.  เพ ือ่เป็นการทบทวนความจ า เน้นยา้ให้สินคา้หรอืบรกิารน ั้นอยู่
ในความทรงจ าของผูบ้รโิภคตลอดไป
7.  เพ ือ่สรา้งต าแหน่งสินคา้หรอืบรกิารข ึน้ในความนึกคดิของ
ผูบ้รโิภค
8.  เพ ือ่สรา้งภาพลกัษณ์และเจตคตใินทางที่ด ี
9.  เพ ือ่สรา้งศรทัธาความเช ือ่ถอืในสินคา้หรอืบรกิารให้เป็นที่ยอมรบั
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INFOGRAPHIC



INFOGRAPHIC



Infographic
เป็นการแสดงขอ้มูลหรอืความรูท้ี่ผา่นการสรุปย่อ

แล้วเป็นแผนภาพเพ ือ่ให้เนื้อหาหรอืขอ้มูลที่ตอ้งการ
น าเสนอสามารถอา่นและเขา้ใจได้งา่ย

Infographic จงึมอีทิธพิลมากในการบอกเล่าเร ือ่งราว
ทุกแขนงเพ ือ่การแสดงขอ้มูลที่ซบัซ้อนให้เขา้ใจงา่ยข ึน้







หลกัการออกแบบ
Infographic

ด้านขอ้มูล ด้านการ
ออกแบบ



1.ด้านขอ้มูล
เร ือ่งราวที่น าเสนอตอ้งมคีวามน่าสนใจ

หรอืเป็นเร ือ่งที่คนท ั่ วไปตอ้งการรู ้



1.ด้านขอ้มูล
ขอ้มูลตอ้งเป็นความจรงิ มคีวามถูกตอ้ง



1.ด้านขอ้มูล
เน้ือหากระชบั และจดัขอ้มูลให้เป็นระบบระเบยีบ



1.ด้านขอ้มูล
สรุปประเดน็เป็นหวัขอ้ให้คนอา่นเขา้ใจได้งา่ย



2.ด้านการออกแบบ
รูปแบบสวยงาม แตม่คีวามเรยีบงา่ย ไม่

ออกแบบการจดัวางให้ซบัซ้อนจนเกนิไป



2.ด้านการออกแบบ
ดูแล้วเขา้ใจงา่ย เชน่ การเน้นหวัขอ้ การใส่

ตวัเลข รูปภาพที่สื่อถงึขอ้มูลได้ชดัเจน



2.ด้านการออกแบบ
มสีสีนัสะดดุตา แตไ่ม่ลายตา เลอืกใชส้โีทนสี

ให้เขา้กนั ตวัอกัษรไม่กลนืกบัพ ืน้หลงั



2.ด้านการออกแบบ
สามารถน าไปใชง้านได้จรงิ เชน่ เปิดดูบนมอื

ถอืแล้วภาพไม่เลก็หรอืใหญเ่กนิไป



การเลอืกใชส้ี
1. คุณควรให้ความสนใจในเร ือ่งการสื่อความหมายของ
สแีตล่ะสี

เชน่ สเีหลอืง หมายถงึ ความฉลาด, ความทรงจ า, จนิตนาการ,
ความรว่มมอื, ความสุข, มองโลกในแงด่,ี กระตอืรอืรน้ เป็นตน้







การเลอืกใชส้ี
2. ควรใชส้ไีม่เกนิ 3-4 สใีนงานน าเสนอ

ไม่ควรใชส้เีกนิ 3-4 สี เพราะจะท าให้งานดูเลอะเทอะ ลายตา
เป็นการรบกวนสายตาของผูท้ี่อา่น







การเลอืกใชส้ี
3. เลอืกใชคู้ส่ทีี่ตดักนั เพ ือ่ให้เหน็ภาพหรอืตวัอกัษร
ได้ชดัเจน แยกจากพ ืน้หลงั









การเลอืกใชฟ้อนต ์

1. อย่าใชฟ้อนตห์ลากหลายเกนิไป

2. เลอืกฟอนตใ์หเ้ขา้กบับรบิทของเนือ้หา

3. เผือ่ทีว่า่งใหฟ้อนตอ์า่นง่าย ดโูดดเดน่







ขัน้ตอนการท า



1. ก าหนดหวัขอ้ 2. รวบรวมขอ้มูล

ขัน้ตอนการท า

การก าหนดหวัขอ้
กอ่นจะท าให้ก าหนดส่ิง
อืน่ๆ ตอ่มาได้ คอื
เน้ือหา กลุ่มเป้าหมาย
เวลาที่จะเผยแพร่

รวบรวมขอ้มูลที่ส าคญั
เอาไว้ และจดบนัทกึแหล่งที่มาให้ชดัเจน





3. อา่นสรุปขอ้มูลแล้ว
เลอืกส่วนส าคญั 4. เลอืกรูปแบบ Infographic

ขัน้ตอนการท า

เลอืกขอ้มูลที่คดิวา่เป็น
ประโยชน์หรอืคนท ั่ วไป
ตอ้งการรูม้าใส่ไวใ้น
Infographic เพ ือ่ที่จะให้ม ี
โครงสรา้งชดัเจน เป็นเร ือ่งราว
เขา้ใจงา่ย

เลอืกรูปแบบที่ เหมาะสม
เพ ือ่น าเสนอขอ้มูล เชน่
แผนภูมิ ตาราง รูปภาพ คลปิ
วดิโีอ หรอืการเน้นตวัเลขที่
เป็นขอ้มูลเชงิสถติเิพ ือ่ความ
น่าสนใจ





5. ตรวจสอบความ
เรยีบรอ้ย 6. เผยแพรผ่ลงาน

ขัน้ตอนการท า

ตรวจสอบอกีคร ัง้ เพราะ
Infographic ตอ้งเป็นส่ิงที่ เหน็
แล้วสะดุดตา น่าสนใจ อา่น
เขา้ใจได้งา่ย นอกจากทบทวน
ด้วยตนเองแล้ว ควรให้คน
อืน่ๆ ชว่ยดูด้วยวา่น่าสนใจ
อา่นเขา้ใจหรอืไม่

การเผยแพรบ่นโลก
โซเชยีลมเีดยี ควรเขยีน
แคปช ั่นที่ น่าสนใจเพ ือ่เป็นตวั
ชว่ยในการดงึดูดให้คนอยากรู ้อยากอา่น และควรตดิแฮช
แท็ก # 



โปรแกรมที่ใชอ้อกแบบ
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ADOBE PHOTOSHOP Procreate

Canva Piktochart

Infogr.am Visme

โปรแกรมที่ใชอ้อกแบบ



ขอ้ดขีอง





Kruning ning


