
ครูผูสอน : พิมพผกา แกวกัลป









1.นักเรียนคิดว่าลุ่มแม่น้ำ ใดที่มีความสำคัญต่อ
อารยธรรมอียิปต

2.นักเรียนคิดว่าการทำมัมมี่ของชาวอียิปต์
สะท้อนให้เห็นถึงความเจริญของอารยธรรม
อียิปตดานใด เพราะเหตุใด

คำถาม





บน

ล่าง



ฟาโรห์



มัมม่ี





พีระมิดคูฟู



สฟิ ง







เทพรา/เร



คัมภีรมรณะ



ปฏิทินสุริยคติ



พระเจ้าอเล็กซานเดอร







1.ผู้เล่น 6-7 คน
2.กำหนดผู้เล่น 2 ทีม ทีมละ 3 คน มี กรรมการ 1-2 คน ในการดำเนินเกม
3.แต่ละทีมผลัดกันโยนลูกเต๋า ผู้ที่ได้แต้มมากที่สุดได้เล่นก่อน
4.เริ่มจากจุด START โยนลูกเต๋าเมื่อตกช่อง สีส้ม ให้เดินปกติ
5.เมื่อผู้เล่นโยนลูกเต๋าเมื่อตกช่อง สีแดง ให้ตอบคำถาม โดยสุ่มการ์ดตอบคำถามจาก
กรรมการ โดยให้กรรมการเป็ นผู้เฉลย ถ้าตอบผิด เดินถอยหลัง 2 ช่อง ถ้าตอบถูกให้
อยู่ชองเดิม 
6.เมื่อผู้เล่นโยนลูกเต๋าเมื่อตกช่องพิเศษ สีแดงมีรูปหนังสือข้างใน ให้สุ่มการ์ดพิเศษ
แล้วทำตามภารกิจในการ์ดพิเศษ
7.ดำเนินการเล่นเกมจนถึงจุด WINNER ผู้ที่ถึงก่อนเป็ นผู้ชนะ 



จบบริบูรณ



เฉลยคำตอบ
1.อารยธรรมอียิปต์ตั้ งอยู่ที่ใด (ลุ่มแมน้ําไนล)
2. ผู้นำอาณาจักรอียิปต์ เรียกว่าอะไร (ฟาโรห์)
3. พีระมิดที่ใหญ่ที่สุดในอียิปต์ชื่อว่าอะไร (พีระมิดคุฟู)
4. เทพแห่งดวงอาทิตย์ (เทพเร)
5. ใครคือผู้รุกรานอียิปต์ (พระเจ้าอเล็กซานเดอร)
6. ชาวอียิปต์ประดิษฐ์อักษรมีชื่อว่าอะไร (อักษรฮีโรกราฟฟิก)
7. บุคคลใดที่สามารถเรียนอักษรฮีโรกราฟฟิก (นักบวช)
8. ชาวอียิปต์ค้นพบคณิตศาสตร์ในเรื่องใด (การคิดคาไพ)
9. วรรณกรรมใดที่เกิดขึ้นในอียิปต์ (คัมภีรมรณะ)
10. คัมภีร์มรณะเกี่ยวกับเรื่องใด (ผลงานคุณงามความดีของผูตาย)
11. สถาปัตยกรรมที่โดดเด่นที่สุดในอียิปต์คือ (พีระมิด)
12. ชาวอียิปต์ค้นพบปฏิทินแบบใด (แบบสุริยคติ)
13. การเก็บรักษาศพของชาวอียิปต์เรียกว่า (การทำมัมม่ี)
14. การทำมัมมี่มีความเชื่อในเรื่องใด (ชีวิตหลังความตายของฟาโรห)
15. กระดาษที่ชาวอียิปต์คิดค้นมีชื่อว่าอะไร (ปาปิ รุส)
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